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摘  要：为了推动高等数字艺术教育教学改革创新，本文通过综合考虑教师目标、运行模式、项目、课程、活动、

职业行为准则、环境，以及学生目标等应用型人才培养核心要素，创造性地应用TOPCARES-CDIO教育理念构建了一

个新颖的TOPCARES学习体验模型。在其指导下，本文架构并设计了适合高等数字艺术教育的创新创业体验平台，即

“艺创空间”。目前，“艺创空间”已经在大连东软信息学院数字艺术系正式运营，并逐渐在创新创业专业教学、实践

等方面取得了较为明显的成效。
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Abstract:In order to promote the reform and innovation of higher digital art education,we construct aninnovative 
TOPCARES model of learning experience through applying TOPCARES-CDIO Educational philosophy creatively in 
this paper.This model effectively integrates some key elements about the cultivation of applied talents mainly including 
teachers,operational mode,projects,courses,activities,rules of professional conduct,environment,and students.Under its 
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1   引言(Introduction)
随着创新创业成为推动当今经济社会发展的源动力，创

新创业教育获得了前所未有的关注。如今，越来越多的高校

开始加入到创新创业教育教学改革浪潮中来，积极探索创新

创业教育新思路、新模式，并取得了明显的成效。例如，美

国麻省理工学院开创了以高校为主导的大学、政府、产业联

合的“三螺旋模型”创新创业模式，实现了在科学研究、实

际应用、教学，以及学校收益的最优组合[1]；韩国浦项科技大

学通过以课程体系打造学生创新创业能力，以协同创新促进

学生创新创业体验，以校园文化孕育学生创新创业意识，以

平台机制助推学生创新创业行动，构建了特色鲜明的创新创

业教育模式[2]；中国大连东软信息学院提出在TOPCARES-

CDIO教育教学理念的基础上把产业和行业的新理论、新技

术、新工具、新应用融入和更新到高校的教学内容中，把创

新创业教育融入到人才培养全过程，使得创新创业教育更加

贴近现实，更具可操作性[3]。

尽管如此，在不断加强创新创业教育的同时，不少高校

仍然面临着一些不容忽视的突出问题，主要体现在重视程度

不够，理念滞后，与专业教育衔接不够紧密，与实践脱节；

教师开展创新创业教育的意识和能力欠缺，教学方式方法单

一，针对性实效性不强；实践平台短缺，指导帮扶不到位，

创新创业教育体系亟待健全等[4]。而且，关于什么是创新创业

最佳实践，怎样开展创新创业教育，以及如何实现创新创业

成功落地等问题一直都是备受争议的理论和现实问题。

为了推动高等数字艺术教育教学改革创新，本文在

TOPCARES-CDIO创新创业教学模式的基础上，设计了一

个新颖的TOPCARES学习体验模型，并且搭建了一个适合

高等数字艺术教育的创新创业体验平台——“艺创空间”。

本文的主要内容安排如下：引言之后，第二部分简要介绍了

TOPCARES-CDIO创新创业教学模式；第三部分系统描述了

TOPCARES学习体验模型的设计思路；第四部分重点阐述了

数字艺术创新创业教育实践平台“艺创空间”的建设与运行

情况；最后对本文的工作进行了总结和展望。

2  一个有价值的教育教学模式：TOPCARES-
   C D I O ( A VA L U A B L E  P E D A G O G I C A L
     MODEL:TOPCARES-CDIO)

TOPCARES-CDIO是由大连东软信息学院校长温涛教授

为了能够有效地解决人才培养严重脱离产业需求这一现实问
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题，在充分考虑学生、教师、产业和社会等利益相关者的需

求基础上，结合中国高等教育的实际以及该校在IT应用型人

才培养方面的实践，通过继承和创新CDIO工程教育理念而提

出的[5]。

近年来，随着大连东软信息学院建设有特色高水平创业

型应用技术大学的办学定位的确立，为了扎实推进创新创业

教育教学改革，温涛教授在原有TOPCARES-CDIO教育理念

的基础上，提出进一步深化专业、课程等层面的创新创业改

革[3]。其核心举措大致包括：

(1)在原有TOPCARES-CDIO能力指标体系的基础上补

充和完善创新创业相关能力指标，并层层分解映射到课程体

系以及具体的课程、专题、项目、活动、创新创业实践中。

(2)重新审视人才培养过程中的每一个环节和要素，基于

专业人才培养TOPCARES-CDIO指标体系，进一步明确“教

什么”“怎么教”“学什么”“怎么评价”四个核心问题。

(3)提倡把产业和行业的新理论、新技术、新工具、新应

用融入和更新到高校的教学内容中，把创新创业教育融入到

高校的人才培养全过程。

(4)单独设立创新创业学院，专门负责创新创业普适性课

程的建设和教学、创新创业实践项目的组织与实施，以及学

生素质教育等相关工作。

(5)将创新创业工作纳入教学单位绩效考核指标，启动创

新创业教育教学改革专题立项工作等，进一步调动教师和学

生参与创新创业教育教学的积极性。

(6)集中精力加强优势特色专业建设……

TOPCARES-CDIO是运用CDIO理念对创新创业教育教

学进行的一次全面、系统的改革，是一种面向全体学生、与

专业教育融合并为学生终身可持续发展奠定坚实基础的创新

创业教育模式。如今，TOPCARES-CDIO已经在大连东软信

息学院全校范围内实施，并开始在创新创业教育中发挥重要

作用。

3 一个新颖的学习体验模型：TOPCARES(A 
  NEW LEARNING EXPERIENCE MODEL:
    TOPCARES)

基于TOPCARES-CDIO的创新创业教育要求把产业和行

业的新理论、新技术、新工具、新应用(产品)融入和更新教学

内容，要求把对学生的创新思维、创业意识、创新创业精神

和能力的培养融入专业人才培养全过程，体现在每门课程、

每个训练项目、每个专题、每项活动、每个创新创业实践教

育教学环节中，使所有学生受益[3]。

为了有效落实TOPCARES-CDIO各项改革举措，引导教

师角色转变，增强教师和学生参与创新创业教育教学的积极

性，提升学生在创新创业学习与实践过程中的学习体验，本

文提出了如图1所示的TOPCARES学习体验模型。

 

图1 TOPC1ARES学习体验模型

 Fig.1 TOPCARES model of learning experience

该学习体验模型综合考虑了“Who to teach”“How 

to teach”“What to teach”“Where to teach”“Who 

to learn”等问题，并从中提炼出教师(Teachers)、运行模式

(Operational Mode)、项目(Projects)、课程(Courses)、活动

(Activities)、职业行为规范(Rules)、环境(Environment)和学

生(Students)等八个组成要素。下面将对其分别进行介绍。

3.1   教师

教师无疑是最为重要的教育资源。为了使教师成功地融

入TOPCARES-CDIO创新创业教育教学模式，教师自身需要

主动把握所处行业技术和产品的发展趋势，提高创新创业实

践能力；关注学科前沿，提高专业工程实践能力；切实了解

和掌握所处行业和产业中的新理论、新技术、新工具、新应

用，增强创新创业意识；关注TOPCARES-CDIO最佳设计—

实践经验，提高教学设计水平；改革考试方法与内容，注重

考查学生创新创业能力；革新传统的教学方法，实现教师向

导师的角色转变，从而帮助学生更好地应对职业挑战。学校

方面，则需要从以学生为中心来合理地设计教师的角色，有

效地整合教师资源，充分调动教师主动参与创新创业教育教

学改革的积极性，从而正确地发挥教师的作用[6]。

3.2   运行模式

一个良好的教学运行模式通常要求人才培养过程中的每

个环节是紧密联系、协调一致的，能够共同构成一个有机的

整体，并且能够确保人才培养目标的实现。本文提出的O&O 

TOPCARES-CDIO运行模式建议采用12个步骤来系统地解决

“How to teach”创新创业的问题：

(1)根据行业、社会和科学技术发展的现状与趋势，识别

利益相关者的需求。

(2)结合学生、教师和学校的实际情况，确定专业人才培

养目标和规格。

(3)构建一体化TOPCARES-CDIO创新创业能力培养目

标体系。

ww
w.
rj
gc
zz
.c
om



第19卷第7期                                                                                                         55余庆军：基于TOPCARES-CDIO的数字艺术创新创业体验平台的构建与应用

(4)构建一体化TOPCARES-CDIO创新创业专业人才培

养方案。

(5)按照TOPCARES-CDIO课程教学大纲模板开发课程

教学计划。

(6)按照TOPCARES-CDIO项目教学大纲模板开发项目

训练计划。

(7)根据培养方案要求，规划建设与培养目标和学生层次

相适应的线上和线下项目、课程、专题和活动等教学资源。

(8)根据培养方案要求，规划建设与培养目标和学生层次

相适应的集创新训练、创业训练和创新创业实践于一体，线

上和线下相结合的工程实践环境。

(9)充分利用现有在线教学平台，推动教师引导下的学生

主动学习模式。

(10)给教师提供校企合作机会，鼓励和支持教师将新理

论、新技术、新工具、新应用融入教学，提升教师创新创业

教学水平。

(11)给学生创造大量的机会，鼓励和支持学生运用所学新

知识、新技术、新工具，开发新应用或新产品，使其真正参

与到创新创业的实践环节中。

(12)对教学过程和教学成果物进行及时评价，注重评估学

生TOPCARES能力达成程度。

3.3   项目

对于创业者而言，创业成功与否的关键在很大程度上

取决于创业项目的选择。与之类似的，对于创新创业教育而

言，一个好的项目对于创新创业意识和能力的培养有着重大

的影响。TOPCARES-CDIO按照项目的规模、涉及的能力

范围及程度将项目划分为五个层级，并且根据创新创业训练

计划内容将项目分为创新训练、创业训练和创业实践三种类

型。TOPCARES-CDIO坚持以项目为导向，要求在一体化课

程体系设计中，每门课程都要以精心设计的实践项目贯穿教

学，要求以项目为载体为学生参与创新创业活动创造条件，

让学生在项目实践中循序渐进地系统掌握TOPCARES八大核

心能力。TOPCARES-CDIO鼓励学生在项目开发与创新实践

过程中实践所学到的新知识、新技术和新工具，以及更好地

促进所学内容在实际工作中的应用和转化。

3.4   课程

课 程 是 高 校 开 展 创 新 创 业 教 育 的 基 本 载 体 。

TO PCAR E S - CD I O要求根据专业人才培养目标和

TOPCARES能力指标体系构建一体化课程体系。在课

程建设时，应综合考虑“What to teach”“How to 

teach”“How to learn”“Where to learn”“How to 

assess”等问题，并将知识传授和能力培养进行有机结合，将

教学内容、教学方法、组织形式进行一体化设计，将教材和

教学资源进行一体化建设，确保课程知识能够应用于工作实

践[7]。

3.5   活动

活动是创新创业教育一个有益的补充，有助于有效解决

创新创业教育与实践脱节的问题。TOPCARES-CDIO要求关

注学生的需要，从各个不同角度培养学生的能力，实现一体

化人才培养的建设目标；要求通过丰富多彩的活动为学生提

供一个自愿尝试创新创业的机会，让学生看到通过参与活动

可以得到职业领域和个人方面的发展，可以应用哪些知识解

决或者避免哪些可能遇到的问题。

3.6   规范

良好的职业行为规范可以帮助学生获得良好的就业/创业

机会。TOPCARES-CDIO坚持产学融合、互动发展；鼓励将

企业实际项目引入课堂教学，将行业标准、职业行为、工作

规范融入并更新教学内容；鼓励聘请行业优秀人才，担任专

业课、创新创业课授课或指导教师，以培养学生个人职业能

力。

3.7   环境

实践平台短缺、工程实践环境缺乏是制约创新创业教育

发展的重要影响因素。TOPCARES-CDIO鼓励学校积极建设

真实的工程实践场所，鼓励学校利用其数字化校园的优势，

为学生创建线上和线下相结合的、全方位的实践平台，便于

让学生在任何时间、任何地点、以任何的方式都能开展创新

创业课程学习和项目实践。

3.8   学生

TOPCARES-CDIO的本质是以学生为中心，是使教育真

正创造学生的价值。这里，学生不是被动地接受，而是主动

地参与。学生可以根据自身特点设计个性化的学习计划，设

定自己的学习目标，控制自己的学习进度；学生可以自愿选

择参加何种创新创业项目或活动，可以任意选择自己的创新

创业导师，可以自行组建自己的创新创业团队，甚至可以创

建自己的公司。

上述八个要素几乎涵盖了专业人才培养全过程中的所有

关键环节。在其基础上，学校可以根据学生的意愿创造一种

能够激发学生内在动机的学习体验，让学生体验到创新创业

的成就感、进步感和愉悦感，并了解所有可能的创新创业机

会和职业发展轨迹。

下面，本文将利用该TOPCARES学习体验模型构建一个

适合数字艺术高等教育的创新创业体验平台。

4  一个创新创业体验平台：艺创空间 ( A N 
    INNOVATION & ENTREPRENEURSHIP
     EXPERIENCE PLATFORM:ART SPACE)

数字艺术是以数字科技和现代传媒技术为基础，将人

类理性思维和艺术感性思维融为一体的，具有创作工具、传

播媒介、超工具性、虚拟性和交互性等特征的新兴艺术形
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式。数字艺术自诞生之日起就显示出无与伦比的发展潜力。

如今，以数字游戏、数字影视、数字音乐、数字动画、数字

学习等为代表的数字艺术产业已经发展成为创新创业的热点

投资领域。与之相应的，数字艺术教育不论在规模、规格、

质量上，还是在影响力上都取得了长足的进步，获得了前所

未有的重视。尽管如此，数字艺术在创新创业教育方面同样

面临着诸如创新创业导师匮乏、实践平台短缺、实训环境缺

乏、教学内容过时等问题[8]。为了有效解决产学脱节这一现实

问题，切实推进TOPCARES-CDIO创新创业教育教学改革进

程，在综合考虑大连东软信息学院数字艺术系专业建设的实

际以及其在TOPCARES-CDIO创新创业教育方面的实践的基

础上，本文在所提出的TOPCARES学习体验模型的指导下构

建了如图2所示的“艺创空间”创新创业体验平台。

 

图2 艺创空间示意图

     Fig.2 Structure diagram of art space

“艺创空间”是基于动画、影视摄影与制作、视觉传

达设计、数字媒体艺术和数字媒体技术五个本科专业而建设

的，其业务领域涵盖了教育培训、时尚设计、影视服务、动

漫游戏和移动应用研发等方向，旨在为大连东软信息学院数

字艺术系在校学生和教师提供个性化的创新创业实践实训机

会，进而盘活整个数字艺术系的TOPCARES-CDIO创新创业

教育体系。

为了适应TOPCARES-CDIO创新创业教育实践需要，

“艺创空间”整合了大量的线上和线下教学资源。其中，线

上资源包括学校建设的在线实训教学平台、在线项目管理平

台、MOOC在线教育平台，以及数字艺术系建设的在线素材

库、艺创空间平台网站；线下资源包括多个SOVO公司、多个

专业工作室、数字艺术展厅、艺术品体验店，以及多个合作

企业。数字艺术系师生完全可以利用“艺创空间”开展丰富

多彩的TOPCARES-CDIO创新创业活动。

此外，“艺创空间”引入了大量的行业标准和工作规

范，明确了不同实习/实训岗位的行为准则，并且规范了产品

开发、项目管理、课程开发、质量保障、绩效管理、财务管

理、市场拓展、创业管理等细则。其目的在于将研发、市场

和生产有机地协调和组织起来，构建具有自主特色的数字艺

术生态圈。

截至目前，“艺创空间”已正式运行了一年多的时间。

在此期间，“艺创空间”催生了大批的艺术作品和多个创新

创业典范，不仅极大地丰富了“艺创空间”体验店的产品类

型，提高了数字艺术展厅的展览展示效果，赢得了参观来访

人员的高度评价，而且还有效地提高了数字艺术系的教学质

量和社会知名度。

5   结论(Conclusion)
近年来，大连东软信息学院一直在不断地探索和实践具

有自主特色的TOPCARES-CDIO创新创业教育新模式。为

了有效推进TOPCARES-CDIO在数字艺术教育领域的应用与

创新，本文在其基础上提出了一个新颖的TOPCARES学习体

验模型，进而构建了一个适合高等数字艺术教育的“艺创空

间”创新创业体验平台。实践证明，“艺创空间”在提升学

生在数字艺术创新创业学习与实践过程中的体验，培养学生

创新精神、创业意识和创新创业能力等方面发挥了重要的作

用。未来，我们将进一步规范“艺创空间”的运营管理，加

强“艺创空间”的内涵建设，争取将其打造成为一个具有广

泛影响力的数字艺术创新创业实践教育基地。
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